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PROGRAMADORA DE MANDOS PC-COPY.E

La duplicadora de mandos PCCOPY.E es la mas potente herramienta para el duplicado y generacion de
mandos a distancia de garaje del mercado. Gracias a su disefo y potente software podemos programar
mandos de distintos tipos, ademas podemos incluir estos diferentes mandos en un solo emisor
(MULTICOPY) incluso mezclar diferentes frecuencias en el mismo.

ANALIZADOR Y
PROGRAMADOR DE
MANDOS A DISTANCIA

DUPLICODER

PCCOPY.E siempre trabaja a través de PC. Entre los mandos que duplica estan: APRIMATIC, NICE
SMILO, FLORE, MUTANCODE 433,92 MHz y 868 MHz, ERREKA 433,92 MHz y 868 MHz, MITTO (BFT),
TCR (BFT), SMILO, GIBIDI, PUJOL OCEAN, DOORMATIC, DEA, SABUTOM, CUBELLS, HYDOM, AERF,
MHZ, BENINCA, ALLMATIC, NOVOFERM, MOTORLINE, SOMMER, KEY, MARANTEC, GOFEMAR
433,4MHz, APRIMATIC TR2, DITEC, KING GATE, PRASTEL, Dynamic Code de 12 y 22 generacién como
ROPER, CUBELLS, PUJOL, FORSA, NORTON, EMFA, CYACSA, PUERTAS NUEVA CASTILLA, MASTER
INGENIEROS, etc; V2 ELECTRONICA, FAAC RC Y SLH, mandos familia GO (ELEMAT, GIBIDI,
FORSA, GABIAMETAL, PORTIS, DEMIL, FERMAR, etc...).
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ANALIZADOR Y COPIA DE MANDOS

En esta pantalla, colocamos el mando original en el area de lectura de PCCOPY.E y damos varias
pulsaciones al boton del mando que abre la puerta. Apareceran las distintas pulsaciones en el listado y si el
mando es reconocible, en la parte central de la pantalla, se muestran los datos del mando: Frecuencia, tipo,
Instalador, Cédigo o nimero de mando, su sincronismo (contador), el pulsador que hemos leido vy, si es
posible, el cédigo que emite ese pulsador. La parte derecha de la pantalla queda para configurar en qué
mando y cémo deseamos hacer la copia.

DUPLICODER Q| @ @ oo ﬂ DUPLICODER

Analizad y copin ds mandor | Utlidades | Genersciin diecls | Lechua de memonias | Aeceptor personalzads |

24B0O9C76DBE24423 e

e
E|ﬂ| B Decos |i[ Fiec: 434 MHz )
[hndos Inakal Cisclag Snoin Tipo n
Tipa: MUTAN

24BOSCTEIBICI26A
24BOPCTEDBE2 4423 4280 J1BITE2 16342 MUTAN
Irstal 4280
Céckga neLFa2
Sincio 16342 Mo do gpabiacidn
Pusader. 1 Cidgn 2 I Wedoio & Fip. 1~ [kn
H¥ de mando: Sncromeme; I Thodaibi T B Msslbmn
' |3135352 Ej [nl _:J i
Aqui analizamos el mando del cliente 0303CHCh e I | 9 pebene |

En el cuadrante de lecturas de tramas podemos guardar o abrir una trama, podemos introducirla manualmente y
pulsar decodificar para intentar descifrarla. Dependiendo del tipo de mando, en el ejemplo es programacion
Keeloq, nos podemos hacer una idea de las partes del cédigo.

24BO9CTEDBE24423 ™ iim. v omurmn

‘Arul: Parte fija de la trama.

- Morado: Parte evolutiva.
% Drecodificar I C | Free: 433 MHZz
. | \
: !

Al introducir una trama
manualmente

Guardar o abrir una trama Borramos todos los datos
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UTILIDADES

m PC-copy analizador y copiador de mandos 6.M* — *

LConfiguracion  Ayuda

DUPLICODER )| ‘ ®+ @®» 2| DUPLICODER

AL IR

Analizador y copia de mandos - Utilidades | Generacidn directa I Lectura de memarias I Receptor personalizado I

u_l j Skip m Rezal IF E Zoom |2_ E v Comparar datos 1002 .
Seleccion de frecuencias
o WA \‘1 b 'f!;! Frecuencia y nivel | W Pl 4_33' 868 245 | 265
_\\\\\50 e o Anallzadol glaflco ] i) 260 265 2BE5
K - 250 Pz 2685| 23| om| 272 E E E
P4 _I _I _I LIJ Grabar |

l . . n & Salvar | ﬁAbnr E Rest | ) Heproducirl

En esta pantalla se pueden copiar mandos de codigo fijo como binarios, trinarios, mandos de cuarzo.
Si tenemos marcado el botdn Frecuencia y nivel, que nos mide la frecuencia de emision desde 20 a 900
MHz y la potencia de emision. Si seleccionamos el botén Analizador grafico podemos leer un grafico con
los impulsos y tramas recibidos, podemos hacer comparacién de lecturas marcando comparar datos.

DESCRIPCION DEL GRAFICO:
Impulsos de radiofrecuencia Pausa entre tramas
-

F i

Separacion Ei'ilﬂ.‘ pulsos Escala con el tiempo en microsegundos
f i

sk [0, 2] zeom i~ | 2]

[~ Comparar datos

Resdl. |2 T @

Nimero de impulsos a saltar
antes de comenzar la captura

i o

Desplazamiento del gréfico en la pantalla

in del grafico Poner la sefial comao referencia
para comparar con la copia

En el dibujo superior se puede ver en el grafico la trama que se compone de impulsos anchos o cortos segun
sea la posicion de los switchs.

Debajo vemos una barra con la cual podemos deslizar el grafico para ver las tramas recibidas, el nimero de
tramas que captura la memoria de PCCOPY.E depende del tipo de mando y la resolucién.

Skip se refiere al nUmero de impulsos que se quieren saltar antes de que la trama empiece a almacenarse
en memoria (para Mastercode y Clemsa E-20) ya que hay tramas muy largas y se pueden obviar los primeros
impulsos para ir a la parte que nos interesa.

5

-
ESPANOL



MANUAL PCCOPY.E DUPLICODER

ESPANOL

Resolucion nos permite seleccionar el tiempo de muestreo de la sefal (el tiempo entre cada comprobacion
que hace el analizador de la sefal). Cuanto mas pequefio sea el tiempo de muestreo mejor serd la fidelidad
de la sefal capturada pero también serd menor el numero de tramas capturadas.

En Zoom aumentamos o disminuimos el tamario del gréfico para verlo a mayor o menor amplitud.

Una vez realizada la copia del mando, primero leemos el original, después podemos marcar la casilla
Comparar datos y emitir con el copia para ver la similitud con la trama original. Nos mostrara también el %
de compatibilidad.

433 9 WA\ e Aqui se muestra la frecuencia de emision
3 hdHz \\‘& 100 150 /s y la potencia de emisibn de
> 5‘\ an é radiofrecuencia del mando. PCCOPY.E

™ m . .
o \ 250 lee frecuencias comprendidas entre 20 y
900 MHz. EIl valor de la potencia de
. emision del mando es relativa, no solo

&

depende de la potencia del mando sino
también del tipo de mando.
= Salvar ‘ ]

También tenemos la parrilla de frecuencias, so6lo vélida para los mandos DC.PCV48 y TX48V. En ella
elegiremos en qué pulsador queremos una determinada frecuencia (mirar instrucciones de DC.PCV48y
TX48V).

Seleccidn de frecuencias

N P 433 AR 245 | 2465 |
e 287.5
3 — p2 75| 20| 5| RS
— p3 85| 29| 0| zwz |l ~]|| -
~pa 25| oz | s 4 iafbe |

| cJi Reproducit

MUY IMPORTANTE: En C.E.E. actualmente segun normativa vigente solo estan autorizadas las frecuencias
433,92 MHz y 868 MHz, por lo que cualquier otra frecuencia no deben utilizarse en las zonas que este dentro
de C.E.E.
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COPIA DE MANDOS CODIGO FIJO

Para copiar mandos de codigo fijo podemos utilizar un mando analégico el modelo 3PINS.PRO

(ver manual) usando la sonda de 3 pines o haga esto en un mando MULTICOPY inaldmbrico modelo
segun frecuencia

Sonda opcional, no incluida.

Multicopy

En los mandos Multicopy la copia del cédigo se puede realizar en modo autocopy de mando a mando,
por efrentamiento siempre respetando la frecuencia del mando a grabar elegimos un modelo u otro.

Pero lo mas aconsejable es, si PCCOPY.E reconoce el mando de cédigo fijo es hacerlo de forma digital usando
la duplicadora, seleecionando los pulsadores donde se grabardn y despues cambiar la frecuencia en utilidades
si hace falta (solo los modelos DC.PCV48 o TX48V permiten el cambio de frecuencia).

Analizador p copia de mandos I IItlidades | Generacidn directa | Lectura de memariaz I Fieceptor personalizada |

0 Evolutivos | Em

B A o Frec:
=] | = | 2 Detodificar | C |

| Datoz Instal. Cadigo Sincro Tipo

10-00010 Puls. 1 1024 - Mastercode

Mastercode

Instalador: |1 024 _:I

™ Tipo de manda 1

* Grabar mando |

Pulsador: 1

Los mandos de cédigo fijo tipo E20 o FAY (los hay de Clemsa, JCM y Databit), los mandos MT y binarios de 10
bits se hacen en la pestafia fijo que se encuentra en el menu de generacion directa.
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COPIA DE MANDOS CODIGO EVOLUTIVO

En algunos casos como Project, siempre se programan en la pestaina Generacién directa y sélo con
MULTICOPY, el resto de mandos se hacen en la pestafia Analizador y copia de mandos aunque es
posible generar gran parte de ellos desde generacion directa (con codigo instalador 0 o de fbrica).

Para los que realizamos en la pestafia Analizador y copia de mandos, necesitamos que la maquina
reconozca el mando original dando varias pulsaciones sobre el area de lectura de la maquina. Hay casos
como BFT, ERREKA o FAAC en que hay que emitir primero con el boton semilla. El mando debe ser
reconocido por PCCOPY.E para que procedamos a programar el nuevo mando.

PROCESO DE COPIA

En los mandos MULTICOPY. podemos copiar en cada botén lo que necesitemos (tanto fijo como evolutivo)
siempre y cuando respetemos las frecuencias que se detallan de cada mando MULTICOPY:

o DC.PCV48y TX48V: Con él podemos programar mandos de cédigo fijo y evolutivos de
frecuencia comprendidas entre 242 hasta 868MHz. Es decir, todos los mandos que es capaz de
copiar PCCOPY.E. Tiene sistema de alta automética.

o PC4yPC8: Sélo fijos y evolutivos, PC4 de 433,92 MHz. y PC8 de 868 MHz.

PC433: Sélo fijos y evolutivos de 433,92 MHz. No copia SOMMER FM, FAAC SLH, Aprimatic.

Sélo con DC.PCV48 y TX48V podemos copiar TODO lo que PCCOPY.E reconoce, y ademas podemos
mezclar distintas frecuencias.

En el proceso de copia de MULTICOPY tipo PC433, el botén donde queremos copiar debe estar
“reseteado” (cuando mantenemos pulsado el botdn donde queremos copiar el LED sélo emite un
destello y se mantiene apagado). Tenemos disponibles unas instrucciones para cada modelo de mando
MULTICOPY en nuestra INTRANET DUPLICODER.

Los pasos a seguir para el duplicado sobre MULTICOPY serian:

1. Una vez que PCCOPY.E nos haya reconocido el mando, en el apartado MULTICOPY escogemos los
botones que se van a grabar marcando o desmarcando los pulsadores. PCCOPY.E configura
autométicamente el numero del canal del pulsador pero en algunos casos de mandos frecuencia
868MHz es necesario seleccionar dicha frecuencia.

2. Elegimos el modo de grabacion:
a. Aleatorio: PCCOPY.E elige un numero de mando al azar y sincronismo 0.

b. Manual: Cuando en la instalacién tenemos la memoria llena (muy comun en casos ERREKA,
Mutan, AERF...) al marcar esta opcidén nosotros elegimos el niUmero y sincronismo que llevara el
nuevo mando. El célculo del numero de mando puede variar de unas instalaciones a otras pero lo
mé&s comun es sumar al numero de mando el doble de plazas que hay en la instalacion. Diferente es
que el mando analizado sea ya un copia porque éste calculo ya ha sido realizado en su copia,
entonces solo subimos el nimero de mando 5 o 6 posiciones, sincro a 25.

c. Clon: Es un mando nuevo con exactamente el mismo ndmero y sincronismo que el original. Hay que
tener en cuenta los conflictos de sincronismo entre el original y el clon. S6lo se recomienda esta
opcién cuando sabemos que el receptor esta configurado en modo fijo 0 cuando vamos a sustituir el
mando original que no lo utilizamos mas.
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3. Lacasilla tipo de mando 1 o mando tipo eco se marca s6lo cuando utilizamos mandos como PC433
que son programacion antigua. La forma de averiguar si es programacion antigua es si al apretar los
pulsadores 1y 2 a la vez el mando da un solo destello (antigua) o dos muy seguidos (nueva).

4. Alta automatica solo esta disponinible para los mando DC.PCV48, TX48V, PC4 o PC8, y se marca para que el
mando se registre en la instalacion de forma automatica . para que funciones el Alta Automatica se tienen que dar 2
circunstancias a la vez:

o Enelreceptor de la puerta debe estar activado la opcién de registro “Via Radio”.

o Lamemoria del receptor NO puede estar llena.
Ademas es muy importante que no se use el mando original desde el que hacemos la copia hasta que el
copia nuevo esté dado de alta en la instalacion.

Para activar el alta automatica solo tenemos que dejar pulsado el botén del mando que tenemos que dar de
alta y esperar a que el LED del mando se apague o quede encendido fijo. En el caso de que el mando
copiado sea de la familia JCM GO el alta automatica se active sola por pulsaciones seguidas, no hace falta
dejar el pulsado el boton.

5. Una vez configurado colocamos el mando MULTICOPY en el area de lectura de la maquina y segun el
modelo de mando:
A. Mandos PC433: mantenemos pulsado el primer boton de los que hemos seleccionado en

pantalla y hacemos click sobre % Grabarmands |
B. Mandos PC4, PC8, DC.PCV48 Y TX48V debemos poner el mando en modo programacién
pulsando a la vez y manteniendo los botones 1 y 2 hasta que el mando parpadea cada

segundo, soltamos y tenemos 15 segundos para pulsar el boton g Grabarmands | en
pantalla.

Pur sorcts || PCROL Sn-u.-_l
- gip———— Activamos o desactivamos los
v Grabas P1 ; : pulsadores que deseamos grabar

AMNALIZADOR ¥

Indicamos los codigos de emision de e PRETANIONA

s ]
n l fiame -] @, cada pulsador

i‘-; Grabor P2~ v Graba W 1- Indicamos la frecuencia de cada
Teo MUTAN |codon 6 B E; pulsador 433,92 o 868 Mhz

i
Irulal 5109 N e »|
Codoa 215020 : - —
Sncro 7419 . A

HoM G PRI S eleccionamos el modo de grabacién
Pusador ] Codga 2  Mesioro = Morwal © Clon
Opcionalmente podemos marcar Alta S

N¥ do manda Sincronsimo F Tosdemndol [ o] alfmm_ P

215020 s [ras 2

- - r .
— — W Gashia vt DUPLICODER
G47ECH 1CFER - J

Si seleccionamos Modo de grabacion Fijo
podemos introducir el N® de mando y el
Sincronismo al mando nuevo.

El mando empieza a destellar y se enciende cuando se ha efectuado la copia.

Para incluir otro mando mas evolutivo en el mismo MULTICOPY basta hacer el mismo proceso anterior
pero seleccionando en pantalla los nuevos pulsadores a grabar.

9
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SIMULAR

PCCOPY.E permite hacer una simulacién de un cédigo de mando especifico o una serie de estos de forma
consecutiva. Esta opcién se utiliza cuando, ain duplicando el mando correctamente, el problema esta en el
proceso de alta en la instalacién, bien porque sabemos que hay memoria llena o no nos es posible hacer una
lectura de memoria (no encontramos el receptor, le han puesto un candado, no nos permiten acceder a la
memoria, etc...).

Nos desplazamos a la instalacién y cerca de la puerta comenzamos la operacion:

1. Leemos en PCCOPY.E el mando del cliente que funciona en la instalacién que nos da un cédigo
de mando y el sincronismo.

2. Pinchamos en simular y marcamos los parametros con el que queremos comenzar.

Porzonda | PCROL || Simular

Simulacion de mando tipo Keelog

@
F1 P2
U1zt MUTAN ES P4
Inztal: £E109 7
F. interno
Cadigo: 215020
Zhete 7423 [v Emisidn continua
Pulsador: 1 Codigo: 2 [¥ Incrementar n? de mando.
H® de mando: Sincronismo: 1 | N®deincrementos
1215020 | o £ [l
0347ECh 00040

En el ejemplo marcamos Emision continua para que PCCOPY.E no pare de emitir cdédigos
hasta que la paremos. Marcamos incrementar n2 de mando para que en cada emision
pruebe cddigos distintos consecutivos dependiendo de los que indiquemos en N2 de
incrementos. Desmarcamos Incrementar sincronismo para mantenerlo bajo ya que no
nos interesa activar un registro que este ya funcionando. EI nimero de mando lo subimos un
poco (numero de plazas x 2) para ir a una zona de la memoria en que creamos esté
reservada.

3. Hacemos click sobre P1, P2, P3 o0 P4 segun sea el canal correspondiente que acciona la
apertura de la puerta, entonces PCCOPY.E comienza a emitir desde el N° de mando
215021, y sigue... 215022,21502 3, 215024, etc... Llegara un momento en que
algunos de esos cédigos que emite que estd en memoria tenga el sincronismo bajo
también, esto implicara que la puerta se abra, pulsamos sobre el botdn que pulsamos
antes para parar en el codigo que ha abierto la puerta.

4. Ese codigo que ha abierto la puerta es el que debemos usar para grabar el nuevo mando y
por tanto el mando ya esta funcionando en la instalacion.

10
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LECTURAS DE MEMORIA CON PCCOPY.E

Con PCCOPY.E podemos efectuar lecturas de memoria de diferentes marcas: CLEMSA MUTANCODE
(400 y 1500 usuarios), ERREKA, JCM (125 y 500 usuarios), AERF (255 y 1000 usuarios), NICE (BM250 y
BM1500), PUJOL y GO.

Para todas las memorias necesitamos un adaptador especial para cada uno para conectar la memoria a
PCCOPY.E, en el caso de AERF usamos el cable de programacion de 4 pines directamente sobre la
placa receptora (importante desconectar la alimentacion de la placa antes de conectar).

Debemos conectar correctamente la memoria a COPY.

Elegimos el tipo de memoria que vamos a leer y pulsamos en G Leer

Nos aparece el listado de la memoria como en el ejemplo de la figura.

Solo en el caso de MUTANCODE, NICE y ERREKA podremos generar desde este menu un mando
de la posicion que escojamos. En el ejemplo a partir de la Posc. Niumero 45 serian posiciones
validas. Las posiciones validas suelen ser con estado Reservado, las de poco uso con respecto a
las demas (Sincronismo entre 0 y 10) o las que lo tengan a tope 65535 o0 en un numero determinado
por el instalador desde el que empiezan todos los de las posiciones libres. En la casilla Generar
mando para posicion: pondremos el nimero de posicion, en nuestro ejemplo pondremos 45.

!ﬂl PC-copy analizador y copiador de mandos 6.M* = b4
Configuracion  Ayuda

DUPLICODER @] @ @o &

Analizador y copia de mandos1 Utilidades ] Generacidn directa  Lectura de memarias ] Receptor personalizada ]

Posic. EslaanN! Mando H JN! Mando D] Sincm{[ﬁﬂdign] Motas | ~ “Tipo de memoria—

32 Activo 0347F8 215032 3254 o MUT 400 I
33 Activo 0347F9 215033 963 © WMUT 1500
34 Activo 0347FA 215034 5268

" ERK 250/500
35| Activo 0347FB 215035 5344

= " JOM TM-125
36| Activo  0347FC 215036 3941 -
37| Active 0347FD 215037 3792 LM K
38| Activo  0347FE 215038 3596 € IERF2 106
39| Activo 0347FF 215039 3471 (" AERF 1000
40| Activo 034800 215040 3333 GO -

- N2 Instalacidn i
41|  Activo 034801 215041 3371 (~ NICE BM250 i Cod !
42|  Activo 034802 215042 33 ~ MICE BM1000 . =0 =
43|  Activo 034803 215043 8541 ~ PUJOL .-|,433Mh2 l]_ .|.433Mh2 lJ.
44|  Activo 034804 215044 6281 :
45| Reserva 034805 215045 = e
T R — T e B Carcelar ‘ M Leer ‘ Generar mando para posicion:
47| Reserva 034807 215047 45 =

48| Reserva 034808 215048
49| Reserva 034809 215049
50| Reserva 034804 215050
51| Reserva 034308 215051
52| Reserva 03480C 215052

e
[~ Total 880 Borarla memoria]

™ Manda tipo eco

Leer. salvar o restaurar datos

= b ‘ ” Grabar mando

Sabear Fiestaurar

~

(=
Abrir

Nos queda configurar el tipo de mando a grabar y efectuar la copia.

En el caso de JCM, AERF, PUJOL y GO necesitamos un mando que ya funciona en la instalacion.
Nos vamos al menu Analizador y copia de mandos para leerlo y obtener asi los datos base para
generar el nuevo mando. En el menu lectura de memoria, localizamos la posicion de memoria que
queremos generar y anotamos el numero de mando y sincronismo. Volvemos al menu Analizador
y copia de mandos y efectuamos la copia eligiendo el modo de grabacion Fijo e introduciendo el
namero de mando que habiamos anotado con su sincronismo.

11
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En la fotografia apreciamos cémo se encuentran registrados todos los datos:

La posicion fisica que ocupa en la memoria (del 1 al 400 en este caso).

El estado en el que se encuentra dicha posicion (Activa, Reservada o Anulada).

El numero de mando que se encuentra en dicha posicion en Hexadecimal y en Decimal. El

Sincronismo o contador que esté registrado de ese mando.

Y alguna informaciéon mas que podemos anotar y luego salvar (codigos y notas).

También nos da informacién sobre el numero de instalador (y de instalacion en el caso de
Erreka y Mutan). También podemos salvar el listado de memoria en un archivo para poder

consultarlo en otro momento.

En el caso de memorias MUTAN podremos hacer un borrado de memoria (se pierden todos
los datos), también, si tenemos una memoria Mutan almacenada en un archivo, podremos
restaurar todos los datos relativos a dicha memoria (Ojo el numero de instalador de la

memoria fisica permanece inalterable).

En las memorias MUTAN podemos acceder a la pestana Editar datos donde podemos modificar el
namero de mando, sincronismo y estado (activo, reservado o anulado) de cualquier posicién de la

memoria, incluso podemos cambiar o establecer un cédigo de instalador a la memoria.

Si marcamos la casilla Validado pondremos la posicién que escojamos en Reservado (poniendo el

sincronismo a 0) o Activo.

Si no se marca Validado la posicion queda en estado Anulado.

1EMNONE -
. Por su:unda| Multll:l:ll:l_'r'| Editar datos

1500 Editar loz datas de un mando
2a0/500 M? de manda M? de zincro.
[h-126 - -

e —
['h-500
3 M2 Inztalador -
| 230 =709 [ Walidado  Posicidn |1 =
1000

% Grabar | Bl Leer |
ME Inztalacidn

Br250 0
Bk47000

Editar M? de instalador
L

Ingtalador Ingtalacion

5109 %[ |0 =

wcelar

] Grabar| el Leer |

$¥4 Borrar la memoria ‘

Con esta nueva funcion podremos anadir nuevas lineas si la memoria no esta llena o modificar

cualquier posicion anulada o desctivada.

12
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GENERACION DIRECTA CON PCCOPY.E

Con PCCOPY.E podemos crear por generacion directa mandos compatibles de diferentes marcas.
Se distinguen 4 grupos:

TIPO KEELOQ:

ERREKA

GIBIDI MOTORLINE

O LEVE

BENINCA APRIMATIC NOVOFERM ERONE-GMVENDING

Tipo de mando a generar

Evalutivas Keelog | Otos evnlutivnsl Cadigo fiiu:ul b dquinaz T abaco

Cadigo:

Solo ze puede generar en mandoz de frecuencia prog

APRIMATIC
HOWOFERM
Gk Wending
b akirlive

ke
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OTROS EVOLUTIVOS: No basados en el sistema Keeloq.

)
Ui
= ,-

DITEC ROLLTORE PRASTEL
iy

= gee 3 08
Ade

FAAC APRIMATIC JOFEMAR NICE FLOR BUGGY

b

Estos mandos s6lo se pueden generar en mandos MULTICOPY incluso algunos como los Aprimatic,
Nice, Buggy solo en los modelos DC.PCV4, TX48V, PC4 y PC8.

Tipo de mando a generar

Evolutivos Keelog  Otros evolutivos 1 Cadigo fijo | Maguinas Tabaco

Tipa: IOFEMAR W2l
Cédige: |0 =

Solo se puede generar en mandos de frecuencia programable.

En todos los tipos de mandos podemos elegir generar un mando aleatorio o con un ndmero en concreto.
Para los modelos que puedan incorporar un cédigo de instalador, éste sera 0 o el estandar de fabrica.

Codigo fijo: Podemos crear un mando codificaciéon CLEMSA E-20 (4 Tipos: DataBit, JCM y CLEMSA), MT Y
BINARIOS 10 SWITCHS de 433,92 Mhz. Hay que seleccionar cual, colocar el codigo de palancas y grabar.
Sélo es posible su grabacion en el mando DC.PCV48 y TX48V.

Tipo de mando a generar También podemos generar mandos de maquina de tabaco.

Evolutivos Keelog | Otios evolutivos  Codigo fio | Maquinas Tabaca |

Tipo de mando a generar

Evolutivos Keeloq | Otros evolutives | Cédiga fjo  Méguinas Tabaco

{
GM VENDING
JOFEMAR V1
JOFEMAR V2
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GESTION DE RECEPTOR PARA PCCOPY.E

La maquina duplicadora PCCOPY.E nos permite configurar receptores de la gama PCRM12V o PCRB12V
de 12/24V o PCRB230V de 230 V. y hacerlos incopiables. Ademas, podemos llevar la gestién completa de la
memoria del receptor.

En PCCOPY.E vamos al menu Gestion de receptor. Clickamos sobre la pestafia Configuracion del receptor.

fnalizador p copia de mandos | Utiidades | Generacion directa | Lectura de memaoriaz  Feceptor personalizada |

Gestidn de la memoria “ Configuracion del receptar Grabacian v lectura de mandos |

Tipo de memoria
’iﬁ' 400 1000

Identificacion Configuracion

M? Instalador: 9999 [ Alta via radio

[~ N2de inztalador = 0

M2 Inztalacion: |1 3,

Cadigo de activacion de cada relé y modo de funcionamiento

Cadigo Modo de funcionamientao

Rele1 2 [2] [Puso |
Rele2 4 [2] [Puso |
Relé3 6 [2] [Puso |
Relé4 § [3] [Puso |

W Grabar | gl Leer |
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Podemos definir las caracteristicas de funcionamiento del receptor:

Identificacion:

N2 instalador es el codigo que tiene asignado la maquina para poder personalizar el receptor y
ademas es Unico para cada maquina. No podemos modificarlo. En nuestro ejemplo seria el 9999.

2 instalacion: Aqui elegimos de qué instalacion se trata. Le asignamos un ndmero para diferenciar
de otras instalaciones. En el ejemplo vamos a hacer la instalacion 1.
Configuracion:
Alta via radio: Marcado nos da la posibilidad, a partir de un mando ya registrado, dar de alta nuevos
mandos via radio si la memoria no est4 llena.
Modo de funcionamiento y cédigo de activacion de los canales:
En nuestro caso, disponemos de un receptor de 2 relés, pero también los hay de 4 relés.
Podemos seleccionar el modo de funcionamiento:

o Pulso: es cuando el relé se acciona mientras pulsamos el botén del mando
memorizado, si lo soltamos el relé vuelve a su posicidn original.

o Biestable: cuando pulsamos el mando el relé se acciona y permanece en ese estado
hasta que pulsamos de nuevo el mando y vuelve a su posicidn original.

Podemos seleccionar el nimero de canal de activacion para ese relé: Segun el botén que pulsemos
del mando, se acciona el relé con el mismo nimero de canal.

Ademas tenemos que indicar de cuantos usuarios es el receptor en Tipo de Receptor: 400 o 1000.

Una vez rellenados todos los campos debemos conectar el modulo de memoria en la
PCCOPY.E, conectamos la memoria correctamente como nos indican la imagenes.

En PCCOPY.E tenemos el Puerto de comunicacién con 2 filas de 4 pines
cada una. Debemos conectar la memoria (que tiene sélo 4 pines) en la fila
inferior ocupando los 4 pines de abajo.

Quedaria en esta postura que se muestra en la imagen.

Pulsamos sobre %= | vy tenemos lamemoria configurada. Al
conectarla al receptor, éste adquiere la configuracion definida.

16
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Pulsando sobre Gestion de la memoria podemos reservar parte o toda la memoria del receptor:

Gestion de lamemona  Configuracion del receptar | Grabacidn y lectura de mandos |

Tipo de memoria

Recomendamos pulsar en el altavoz del programa para poner la maquina en STOP y que no nos afecten las

interferencias.

N
) LSE Q DATOS ﬁ%“ﬂ

sracian directa ] Lectura de memariaz Receptor personalizado l

Si queremos hacer una reserva de memoria, creamos los niumeros de mandos uno a uno o
podemos hacerlos por series o todos consecutivos. En el ejemplo llenaremos la memoria
completamente y lo haremos todos consecutivos a partir del nimero de mando 1001.

Para ello conectamos la memoria. El tipo de receptor que vamos a utilizar es el de 1000
usuarios, seleccionamos tipo de memoria 1000. Vamos a llenar la memoria con los 1000 cédigos
empezando desde el numero de mando 1001. Entonces en N2 inicial ponemos 1001 y como son
1000 usuarios en N2 mandos ponemos 1000. Presionamos botén Alta.

Esto nos generard automaticamente a partir de la primera posicién libre de la memoria (en este
caso como esté vacia empieza en la posicién 1) numero de mandos consecutivos desde el 1001 al
2000 llenando la memoria completamente.

Podemos salvar los datos de la memoria en un archivo para después recuperarlos y trabajar con
ella. Supongamos que hasta ahora se han generado, anteriormente, 11 mandos en la instalacién y

estos han ido funcionando correctamente.

17

Pos. Mem. Estado | Reposic. | N® mandl:|| Sincro anasl

1 0 1001 0 I + 400 1000
2| Reserva 0 1002 1]
1| Reszerva 0 1003 o Dar de alta o baja Abrir v zalvar archivos
4| Reserva 0 1004 0 M? de mando inicial - N2 mandos
h| Reseva 1} 1005 1} 1001 ﬂ |4["] ﬂ = Sbrir archivo
6| Reserva 1] 1006 1]
7| Reserva 0 1007 1]
8| Reserva 0 1008 o Baja ‘ Alta ‘ [E Salvar datos |
9| Reszerva 1] 1009 1]

10| Reszerva 1] 1010 1]

11| Reszerva 0 1011 0

12| Reserva 0 1012 1]

]| HReserva 0 1m3 0 ’” Fiestaurar memoria ‘

14| Reszerva 1] 1014 1]

15| Reserva 1] 1015 1] _ i

16| Reserva 0 1016 0 & Borar memoria ‘

17| Reszerva 0 1m7 1]

18| Rezerva 1} 1018 1] * Grabar datos aleatorios‘

19| Reserva 1] 10149 1]

20| Reserva 0 1020 0 [l Cancelar

211 Ra a n 1 n
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Haciendo la lectura de memoria nos resulta:

Pos. Mem. Estado| Reposic. | N® rnandl:lJ Sincio| A
1 ] ] 1001 T02
2 Activo L] 1002 504
3 Activo ] 1003 J03
4 Activo L] 1004 893
5 Activo ] 1005 1003
6 Activo ] 1006 1203
7 Activo ] 1007 1103
B Activo L] 1008 603
9 Activo ] 1009 437

10 Activo L] 1010 3
11 Activo ] 1011 82
12| Heserva L] 1012 L]
13| HReserva ] 103 ]
14| Reserva 0 1014 0
15| Heserva ] 1015 ]
16| Heszerva L] 1016 L]
17| Heserva L] m7i7 L]
18| Heszerva L] 1018 L]
19 Heszserva 1] 1019 o
20| RHeserva ] oY

1020

Si quisiéramos sustituir un emisor que se ha perdido y queremos crear uno nuevo haciendo que el
anterior deje de funcionar, tenemos que crear un mando de reposicion. En nuestro ejemplo
supongamos que se ha extraviado el mando 1009 y queremos que si alguien lo encontrara,
ese mando no funcione mas. Tendriamos que hacer una reposicion de dicho mando y seria la
numero 1.

Una vez que ese mando es accionado en el receptor, la reposicion anterior deja de funcionar y en la
memoria el valor reposicidn se actualiza a 1.

Podemos dar de baja un mando o una serie de ellos en la memoria, tan solo tengo que conectar la
memoria e indicar el numero del mando en la casilla n? inicial, y seguidamente en n2 mandos
cuantos mandos consecutivos serian dados de baja. Las posiciones dadas de baja quedarian libres.

También podemos restaurar una memoria desde un archivo guardado anteriormente, borrarla
completamente e incluso podemos hacer un llenado aleatorio, para evitar futuras copias
calculando codigos, asi nadie sabria como se ha llenado dicha memoria.

Gestidn de lamemoria  Configuracion del receptor | Grabacidn y lectura de mandos |

Tipo de memoria

Pos. Mem. Estado | Reposic. | N* mando | Sinclol Motas |
j} Reseiva o 42064 1] o a ®
2| Reserva 1] 64154 1]
3| Reserva 0 22249 0 Dar de alta o baja .
Abrirp s

4| Reserva o 42330 1] N® de mando inicial - N2 mandos
5| Reserva 1] 58395 o m 400 = .
6| Reserva o 10466 1] E
7| Reserva o 24523 1] :
8| Reserva 0 40588 0 Baia Ala (=)
9| Reserva o 54645 1] —

10| Reserva 1} 8724 1]

11| Reserva o 24789 1]

12| Reserva o 42863 1]

13| Heserva o 56313 o ’” Restaurar memoria

14| Reserva o 10999 1]

15| Reserva 1] 27064 1] _ X

16| Reserva 0 45137 0 L) EETEiEE

17| Reserva o 59194 1]

18| Reserva o 11265 0 W Grabar datos aleatorios H

19| Reserva o 25322 1]

20| Reserva 1} 41387 1] [ Cancelar

21| Racarua n RRAAT n
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Grabacion y lectura de mando: En este apartado es donde creamos los mandos para nuestras
instalaciones personalizadas. Podemos personalizarlo o darle nimero de instalador =0 para una instalacién
de tipo abierto en la cual cualquier maquina PCCOPY.E que cree un mando con cédigo de instalador 0
puede funcionar en la instalacion.

Con PCCOPY.E s6lo podemos optar por la opcién MULTICOPY (MULTICOPY).
Tenemos que elegir los codigos de emision de cada Relé, es importante segun como se haya configurado los

relés del receptor, deben coincidir. También habra que indicar si el mando que vamos a usar es de tipo eco
(PC433) o no lo es (DC.PCV48, TX48V, PC4 y PC8) y si el receptor es de 433 6 868 MHz.

Gestiin de la memonia | Configuracitn del receplar || Grabacidn v lechura de mandoz

Ticm et mnescto = pealine Datos leidos del mando:

Botones a grabar en PC ROL
1 Cidge 2 [2]

W2 Codgo 4 [3]
3 Cédgo B [3]

4 Cédigo E E Grabacion de mandoz para recepltor personalizado:

Instalador  Instalacidn  Hepogzicion M® mando  Sincro

9993 1 ' |1 EJ |n g

[43]
|4

¥ Tipo de mando eco

Frecusncas

[T Nedeinstalador =0 [~ Autorcremento

* 433 MHz ™ 858 MHz

Debemos elegir el nimero de la instalacion de la cual queremos crear el mando.

Podemos hacer una reposicion de un mando que estaba funcionando. Para ello debemos indicarle el nimero
de reposicién para llevar un control de mandos creados. Cuando la Ultima reposicién creada se accione en
la instalacion (suena 1 bip), la anterior reposicién deja de funcionar. Es una forma de dar de baja mandos
perdidos pero conservando el mismo nimero de mando.

Elegimos también el nimero de mando de la instalacién que queremos generar.

Podemos crear el mando con un sincronismo (contador) en concreto.

Si marcamos autoincremento, cuando realicemos una copia, el nimero de mando se incrementa en una
unidad para la siguiente copia.
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Pueder ver videos demostrativos, manuales de instrucciones y tarifas de precios a través de
nuestra INTRANET en el siguiente enlace:

http://clientes.duplicoder.com:9080/awa

Solicite las claves a nuestro departamento de atencién al cliente para el acceso a nuestro sistema
INTRANET vy tenga acceso a sus facturas, direccién de entrega, albaranes pendientes de facturar,
modelo 347, hacer un pedido y a contenido exclusivo para el profesional.

DUPLICODER

Accaso extemno al sisterma

DUPLICODER, S.L.
C/ Croacia n° 15, Pol. Ind. Guadalhorce, 29004 Malaga.
Telf. +34 951 305 360 WhatsApp técnico: +34 615 286 594
www.duplicoderautomatismos.com info@duplicoder.com
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